
TEST VARK: Determina il tuo
stile di apprendimento
Determina il tuo stile di apprendimento attraverso il test
VARK.

JAVASCRIPT  #1  Il  mio  Primo
Programma Javascript
Effettuare una semplice somma tra dati inseriti in una pagina
web utilizzando il linguaggio di programmazione javascript.

HTML #8 Realizzazione di un
semplice slideshow
Applicare i principi dei linguaggi html, css e javascript per
creare  un  semplice  slideshow  per  la  gestione  di  immagini
multiple.
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HTML  #7  Come  creare  un
effetto Parallax Scrolling
Applicare i principi del css per ricreare l’effetto Parallax
nello scrolling di immagini.

HTML  #6  Realizzare
applicazioni  responsive
utilizzando  il  Sistema  a
Griglia
Applicare i principi delle media queries per creare un sistema
a griglia per applicazioni complesse.

HTML  #5  Realizzare
applicazioni  responsive
utilizzando le Media Queries
Conoscere i tre principali modi per includere un foglio di
stile CSS in un file HTML.
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HTML  #4  Tre  modi  per
includere un CSS in un file
HTML
Conoscere i tre principali modi per includere un foglio di
stile CSS in un file HTML.

HTML #3 CSS
Utilizzare il linguaggio CSS per personalizzare la struttura
di un sito WEB.

HTML #2 Link
Utilizzare i link per: realizzare collegamenti tra pagine HTML
o navigare più facilmente attraverso le sezioni delle stessa
pagina.
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HTML  #1  Titoli,  Paragrafi,
Liste,  Immagini,  Ritorni  a
capo
Realizzare una pagina HTML che preveda l’utilizzo dei tag
principali per inserire Titoli, Paragrafi, Liste, Immagini e
Ritorni a capo.
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