
Realizzazione di un Gioco a
Quiz – La macchina a stati
finiti
Realizzare un gioco a Quiz mediante pulsanti e display LCD
16×2 (basato su un Driver Hitachi HD44780). L’attività prevede
la realizzazione software di una macchina a stati.

Controllo del Contrasto di un
Display LCD mediante PWM
Controllare il contrasto di un Display LCD 16×2 (basato su un
Driver Hitachi HD44780) mediante PWM. (Se non possiedi un
Trimmer  puoi  utilizzare  questa  strategia  basata  su  PWM  e
filtro passa-basso).

Come Collegare un Display LCD
ad Arduino
Utilizzare un Display LCD 16×2 (basato su un Driver Hitachi
HD44780).
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